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INTRODUCCION
Lema: “JESUS BRILLA EN Ml CORAZON?”

Fecha: Del 9 al 12 de Octubre 2009
Participantes: Aventureros, Castorcitos y Lideres A.M.Ch.
Lugar: El Rancho de Talagante
Costo: $15.000 (Incluye entrada al lugar, recuerdo participantes, recuerdo clubes )
Forma de pago: Cancelaciones en 3 cuotas
1.- 24 de Julio 2009 $ 5000
2.- 17 de Agosto 2009 $ 5000
3.- 07 de Septiembre 2009  $ 5000
Del 8 de septiembre al 03 de Octubre se podra cancelar previo Recargo de $500.-(por cuota), siempre que se
encuentren previamente pagada la primera cuota.
Todos los asistentes pagan el mismo valor excepto los nifios entre 0 y 2 afio y aquellos nifios que se bautizan

en el evento los cuales no pagan. No habra precios especiales.
Se puede realizar un deposito de los pagos a las siguientes cuentas bancarias:

Banco de Chile 181-10629-09
BCI 11766328
Banco Estado 6642268

El comprobante de depésito debe ser enviado al fax 2220306 con nuestra Hna. Dina para confirmar su
inscripcion.

¢Quienes Participan? Clubes de Aventureros y Castorcitos de la Asociacion Metropolitana que estén
debidamente registrados y sus seguros anuales al dia.

Laresponsabilidad de cada Club inscrito es:

Equipar e instalar su campamento.

Instalacién y equipo de cocina y alimentos.

Transporte del Club hasta el recinto del Aventuree
Presentacion de todos los formularios debidamente llenados.
Equipo de Primeros auxilios segun Manual de Orientaciones.
Cualquier otro material que sea necesario para el Club.
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Objetivo del VI Aventuree

Que participe el 100 % de los clubes de la asociacion metropolitana
Reencantar a los clubes de nuestra Asociacion con las actividades al aire libre
Enfatizar el trabajo en equipo, que los nifios sean los destacados

Evaluar por equipos y no por individuo

Lograr un encuentro personal con Jesus a través de las actividades




Caracteristica de las actividades del Aventuree

o0 Destrezai Recreativo i Espiritual

Requisito Basico: Cada club debera disponer de 1 lider para apoyo en las actividades
del Aventuree

|.- INDICACIONES GENERALES

El Aventuree tendra inicio el 09/10/09 a las 20:00 hrs., Junto al escenario principal, y sera clausurado el
12/10/08 a las 14:00 hrs. Con la premiacion final.

Las inspecciones de las areas de campamento ya se realizaran a partir de las del dia Sdbado 10/10/09 a las
10:00 hrs.

El &rea del Aventuree estara disponible para la llegada de los Clubes a partir del 09/10/2009, por la tarde a
partir de las 16:00 hrs., y ya se estara evaluando el puntaje de disciplina. En caso de que haya necesidad de
enviar algunos lideres para que preparen el area con mayor anticipacion, deben hacerse los arreglos con la
Asociacion.

Todas las reuniones seran realizadas al aire libre, junto al escenario principal preparado especialmente para el
evento. Para la comodidad de cada participante y funcionalidad de las reuniones, cada Club debera preparar un
asiento para que sus aventureros se sienten durante las reuniones. Estos asientos tendran puntuacion y seran
inspeccionados de sorpresa.

Durante el Aventuree las musicas especiales seran presentadas por los aventureros y Clubes seleccionados
por cada Zona.

La Leccién de la Escuela Sabética que se utilizara sera la de Infantes y primarios, el programa del sabado por
la mafiana sera coordinado por los regionales que nos acompafaran.

Cada Lider, Aventurero y Castorcito debera ser orientado a llevar su Biblia a todos los programas, pues habra
momentos especiales para la lectura biblica individual, y ninguno debera quedar fuera de ella. El uso de la
Biblia en estos momentos sera inspeccionado con puntaje.

No sera permitido el uso de pitos, tambores, flautas, bocinas u otros aparatos sonoros; punteros laser; flash,
bastones o latas de humo de colores, durante las programaciones. El uso de linternas perturbando las
proyecciones sera considerado como infracciéon de disciplina.

TRANSPORTE

Movilizacién:  Cada club es responsable del transporte de su gente.




II.- REQUISITOS ORGANIZATIVOS DEL CLUB

REQUISITOS PARA LOS DIRECTIVOS
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Cumplir los horarios de las actividades.

Los consejeros deben dormir en sus propias carpas. (Sin Nifios/as)

Deberan tener un portal (nombre club y distrito)

Evite llevar aventureros que estén resfriados o enfermos ya que serd de mayor trabajo para el lider y
se vera con muchas limitaciones.

Evite llevar nifios que no estan asistiendo al Club. El Aventuree es un incentivo para los que estan
asistiendo regularmente al Club, no es para incentivar a los que no asisten.

Los lideres deberian saber que los nifios los observan y tratan de copiar cada una de sus palabras y
acciones, recordando que este Aventuree no es competitivo, sino participativo.

No debieran llevar aventureros a quebrantar el sdbado por sus acciones, palabras o ejemplo.

Los consejeros deben estar permanentemente con sus unidades, incluyendo las horas de reuniones y
de actividades.

El programa en si esta dirigido para Aventureros y su atencion es para ellos. Apoye a sus aventureros al
maximo y no se desconcentre con otras cosas.

Es su responsabilizada velar por el cuidado de la piscina para sus aventureros y no se produzcan
accidentes.

Los consejeros deben responsabilizarse completamente por los aventureros estando con ellos en todo
momento.

REQUISITOS PARA LOS APODERADOS.

Cumplir los horarios de las actividades sin interrumpir a los hijos en sus actividades.

Los apoderados deben dormir en sus propias carpas sin sus hijos aventureros

Mantener el orden y el aseo dentro y fuera de su carpa como hacen sus hijos aventureros, ya que en la
inspeccidn también serd evaluada ( son parte del Sub Campo)

En los eventos los apoderados no deben participar a no ser que se les pida su colaboracion.

En algunos momentos se les solicitara su colaboracion.

Los apoderados deben apoyar a los consejeros en sus ordenes y trabajo, no interrumpiendo o
revocando las 6rdenes de los lideres y colaborar solo cuando se solicite.

Los apoderados no deben interferir en la minuta y en los horarios de alimentacién, solo apoyar.

CAMPAMENTO Y SUBCAMPQOS

Cada sub.-campo deber& contar con el nombre del Club y distrito. Internamente, el sub-campo sera
dividido en unidades debidamente identificadas.

El &rea del sub-campo debera contar con Sefializacion y demarcacion.

Lugar para extender la ropa mojada. No estara permitido usar los vientos de las carpas, o las sogas de
sefializacion para esto.

Lugar para la basura.

Mastil para las banderas de Aventureros, Castorcitos, y Nacional.

Carpas armadas en forma ordenada, considerando que: Las estacas deben estar bien colocadas; los
vientos deben estar bien estiradas y aquellos que causan cierto riesgo de tropiezo, deben estar
sefalizadas con papel o cordones coloridos.

No habra red eléctrica para atender a los campamentos de los Clubes. No se permitird conexiones
irregulares

La limpieza del area del campamento estara bajo la responsabilidad del Club.




UNIFORME

Durante el Aventuree se usaran nuestros uniformes oficiales y de actividades, conforme a las siguientes
orientaciones:

1.
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Uniforme oficial: se aceptaran uniformes dentro del estandar actual, color y tela. Y las insignias deben
estar colocadas conforme al reglamento actual.

El uniforme oficial sera usado en la ceremonia de apertura y el sabado por la mafiana.

En el caso de los castorcitos no se les exigira el uniforme de galapero si su pafiolin.

El uniforme de actividades del Club podra ser usado en los demas momentos del Aventuree.

100% del Club necesita tener el uniforme oficial completo y el uniforme de actividades de Campo.
Ambos seran inspeccionados.

COCINAS

Las cocinas estaran ubicadas en un lugar que no revista peligro para los Aventureros. Sefialaremos un
lugar para que se instalen en un lugar apropiado, cerca del agua.

Cada club debe llevar sus mesas y pisos.

Deben llevar sus cilindros de gas.

Se requiere que los toldos sean presentables para el buen funcionamiento del equipo de cocina y no
podran tener mas de 8 metros de largo, no es bueno que nuestras hermanas que nos ayudan estén
trabajando sin sombra.

El menu tendra que ser cuidadoso, siguiendo la orientacion de la iglesia. ElI mismo sera inspeccionado.
Siendo un régimen ovolactio- vegetariano

La limpieza del &rea de cocina estara bajo la responsabilidad del Club.

VENTAS

La AMCH llevara materiales para la venta tales como: pafolines, turcos, parches de campo, botones de
investidura, tela, cinturones, hebillas, botones, musica. No se aceptan ventas no autorizadas por el

departamento.
SALUD
1. Cada Club debe llevar su botiquin de primeros auxilios y saber su manejo.
2. El equipo de primeros auxilios para cada Club serd inspeccionado durante el Aventuree
3. Los Clubes tendran que llevar un profesional de Salud. Este profesional debidamente capacitado,

tendra que utilizar los medicamentos del Botiquin del Club. Su funcién sera atender las necesidades del
Club y el puesto médico de la AMCH, dentro de un plan de turnos.




LO QUE DEBE LLEVARSE

Para que no falte nada importante, a continuacion una lista que podra ayudarles:

a. Banderas:
e De los Aventureros con el nombre del Club;
e De los Castorcitos
o Estandarte
e Del pais.
b. Banderin de las Unidades.
c. Hacha adornada por Club
d. Gorray protector solar.
e. Asiento para los Aventureros.
f. Material de Primeros Auxilios.
g. Bibliay Leccién de Escuela Sabéatica
h. Documentos personales y autorizacién de Participacion Aventuree
i. Parches y recuerdos para intercambiar y exhibir.
j-  Material para area de acampamento:

e Cuerdas
e Pala

e Linterna
e Balde

LO QUE NO DEBE LLEVARSE

Para evitar problemas mayores, es importante orientar a los Aventureros a no Llevar:

1. Animales;

2. Equipos de sonido (mp3, mp4,etc
3. Televisores;

4. Juegos electrénicos.

El uso de Celulares es de exclusiva responsabilidad del nifio/a ya que la organizacién no tiene considerados
ese elemento como imprescindible. Si algin nifio/a llevare este elemento y no le da uso adecuado
(comunicarse), se informara al responsable del club para que tome los resguardos y no incurran en una falta
que les descuente puntos.

En caso de duda en cuanto a qué llevar, consulta al Departamento de la AMCH.




Ill. Secretaria

Para que la inscripcién del Aventuree sea valida, tiene que estar cancelado el 100% de su valor. Los abonos no
se consideran como inscripcion completa.

Al momento de presentar su nomina se debe considerar el registro cuidadoso de cada participante al
Aventuree.

Todos los participantes tanto nifios como adultos deberan presentar su ficha de inscripcion y ficha medica.

La carpeta con documentos completa de los clubes debe ser entregada a mas tardar el dia 28 de
Septiembre 2009 en las oficina de la secretaria J.A. de la Asociacion Metropolitana.

La carpeta tiene que tener los siguientes documentos:
1. Autorizacion de Padres o Tutor
2. Ficha de salud.
3. Seguro Anual para Aventureros 2008.
4. Ficha de bautismo

V.- EVALUACION DE ACTIVIDADES AVENTUREE

Esta evaluacion tiene como finalidad el crecimiento del club y no la de comparar un club con otro. Poder dar lo
mejor de si mismo vy utilizar lo mejor de cada uno, Queremos que los Aventureros se incentiven a hacer siempre
lo mejor de si mismo. A vencer sus barreras y limitaciones. Para esto se necesita buena disposicion, participar
en los distintos cursos de perfeccionamiento, también proveer a la directiva y al club con libros de orientacion.
Lo principal es que la gracia del Sefior esté conduciendo el liderazgo de cada club para que tengan la sabiduria
de llevar nifios y nifias a Jesucristo.

ORIENTACIONES GENERALES

e Esta herramienta no esta disefiada como un medio de competencia, mas bien es un catastro que nos
permitira una evaluacion objetiva de cual es nuestro estado actual tanto como clubes y asociacién, no en
relacién a un numero sino a cuanto hemos avanzado o mejor dicho crecido en nuestro caminar

e Cada club recibira un archivo donde se encontrara las orientaciones generales mas una planilla la cual se
aplicara de dos maneras:

e La primera serd una auto evaluacion donde cada club llenara la planilla con sus datos y revisara su estado
actual de gestion. (Planilla 1)

e La segunda realizada por la comisién evaluadora la cual completara los espacios que indican hasta donde
se ha desarrollado su gestidn, esta se realizara al finalizar el Aventuree. (Planilla 2)

e Es posible que se realicen evaluaciones intermedias las cuales nos permitirdn obtener informacién para
calibrar el sistema, estas no afectaran el resultado de la evaluacion oficial.

e Con estos datos se realizara un estudio de gestidn, este nos permitira distribuir las categorias que se
explican mas abajo

e Una vez divididas estas se generara un cuadro de honor donde se plasmara el avance que ha tenido tu
club.

e Todo club tendra derecho a revisar su evaluacion ante cualquier duda que se presente

e La planilla tendra un lenguaje muy simple el cual es como sigue:

- Punto: encabezado que encierra una serie de items de una misma naturaleza viene con un numero
romano, en mayuscula, negrita y sombreado.

- Item: requisito a evaluar, es el concepto que queremos cuantificar o cualificar viene en texto normal

- Sub item: Determina caracteristicas propias de cada item y nos permite obtener la informacion con la
que se trabajara viene en letra normal y sombreado.




e Los items con asterisco deben estar registrados en el libro de actas asi como los proyectos deben ser
presentados con el formato que se adjunta

e Por ultimo Cada Club reunira su Junta Administrativa en una fecha predeterminada. Deben participar en
esta evaluacion: todo el club, directores, instructores, capellan, consejeros, ademas es muy importante la
presencia del pastor del distrito y primer anciano o anciano designado para el Club.

e Elresultado de esta junta se registrara en la planilla, se conservara una copia en el club y otra se enviara a
la asociacion, deben firmarse por la plana directiva y timbrarse, ademas debe solicitar se timbre y firme por
la comisién evaluadora

e Una vez completada la evaluacion se procedera a procesar la informacién, en esto no solo se valorara lo
que se tiene sino que ademas el esfuerzo por lograr las metas.

Como resultado de este trabajo se generara la siguiente base de clasificacion:

62% de la puntuacién para clasificacion sera de las actividades del propio club durante el afio 2009
38% de la puntuacién para clasificacion serd realizada durante los eventos del AVENTUREE de la
A.M.CH.

e La clasificacion sera la siguiente:

CATEGORIA — A 90% a100% - Excelencia 0. 0.0.0.0.¢
CATEGORIA - B 75% a 89% - Distincion 0,2.2.0.¢
CATEGORIA = C 60% a 74% - Aprobado Yokok
CATEGORIA - D Hasta 59% - Participacion Yok




Desarrollo de la Evaluacion

INFORMACION GENERAL

Nombre del club

Escribir el nombre designado para el Club de Aventureros

Asociacion Llenar aqui con la simplificacién solamente:
AMCH - Asociacion Metropolitana de Chile

Direccion Indicar la ubicacion donde se desarrollan las actividades del club

Ciudad

Comuna

Iglesia El nombre que es conocida la Iglesia Adventista del Séptimo Dia, normalmente por
el nombre del barrio, comuna o ciudad

Director Nombre del encargado elegido por la junta de Iglesia

Teléfono Numero que nos permita un contacto fluido

E-malil Direccion electrénica para enviar datos o solicitarlos

Pastor Nombre del pastor del distrito

Numero total de | Indique aqui cuantos miembros (incluyendo) los lideres forman el club

miembros

N° de Numero de Aventureros en las respectivas edades el club debe llenar solo una

Aventureros corrida.

N° de personas
directiva

Numero de personas que trabajan en la directiva con sus respectivas edades solo
llenar una corrida

N° de unidades

Numero de unidades divididas en damas varones y lideres recuerde que cada
unidad no deberia tener mas de 8 miembros (sin contar el consejero)

1.- ADMINISTRACION DEL CLUB

Inscripcién Indicar fecha y numero de recibo de Inscripcién y pago de todos los miembros del
completa del Club de Aventureros que asistiran al Aventuree.

Club dentro de la

fecha limite

Informe Otra herramienta importante se debe entregar hasta el 10 del mes siguiente al
mensuales registro, debe quedar una copia en el club y una en la asociaciéon cada una

respectivamente timbrada y firmada por quien recibié, se considerara los informes
de mayo a diciembre, como ultimo plazo para ponerse al dia Julio

Lideres curso
Lider Aventurero

En este item se considerara a los lideres que se preparan para Lider Aventurero y
los que finalmente se invisten

Campamento de
club

Se reconocera la realizacion de un campamento de club donde se cumpla algin
requisito definido, adjuntar informe en la carpeta

Visita Regional

Se les asignara una visita a cada club la cual no tendra caracter evaluativo, los

y/o Zonal detalles deben registrase en el libro de actas

Director, Se puntuara que cada lider posea una capacitacion debidamente certificada por los
Asociados, estamentos de la asociacién en el afio en curso, se considerara los lideres que
Consejeros, sean Guias Mayores, estos también deben presentar una capacitacion del afio
Secretario,

Tesorero,

Instructor,

capellan

Planificacién Planificacién Anual del club debe incluir todas las actividades grandes a realizarse
anual en el afio debe ser presentada junto con la evaluacién en Julio
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Libro de actas -
Tesoreria

En esta evaluacion se considerara la herramienta mas importante del club en él
deben ir registrados todos las actividades que se realicen, reuniones normales,
directiva, padres, campamentos, inventario, etc. Cada acta debe definir que es lo
que se realizo, cuantos y quienes participaron, votos que se tomaron y cosas
interesantes de leer a posterior; se revisara en la evaluacion final cada vez que se
necesite confirmar una actividad

Al igual que el libro de actas este nos dara informacién importante en la evaluacion,
debe presentarse completo con documentos reales y/o las fotocopias de las
rendiciones

Padres y
apoderados

Cada club deberia realizar por lo menos tres reuniones en el afio se debe registrar
en el acta los asistentes a esta

Historico del club

Informe histdrico de todo los afios en que a funcionado el club, con los datos mas
relevantes de sus actividades, listado de Directores, Campamentos, Aventurees,
etc. Y debe ser apoyado con material grafico, este sera presentado como evento en
el Aventuree de Asociacion.

Visita pastor de
iglesia

Lograr la visita por un dia del Pastor y registrar esta, los detalles deben registrarse
en el libro de actas.

N° Clases
desarrolladas en
el afno

Informar que clases se realizaron, cuantos participaron de ellas y cuantos se
invistieron finalmente de estas, los demas detalles deben registrarse en el libro de
actas

NO
Especialidades
desarrolladas en
el afio

Debe informarse cuantas especialidades se desarrollaran en el afio y finalmente
cuantas se finalizaron, los demas detalles deben registrarse en el libro de actas

Programa Créese un cuadro con todas las actividades a realizarse los dias de reunién normal
semanal

detallado

R.F.A Participacion del club en este evento de Asociacién durante el 2009

Encuentro Participacion del Club en el evento denominado Encuentro de talentos del afio en
Talentos Ccurso.

Convencion de
Aventureros

Cada club debe participar de las actividades de la asociacién, se considerara la
participacion efectiva en la convencion del afio.

Reuniéon Mensual
AMCH

Cada club debe participar de las reuniones mensuales organizadas por la
asociacioén, se considerara la participacion efectiva a 4 reuniones para el 100% del
puntaje.

Investidura de
clases

Debe informarse tanto fecha como cantidad de nifios investidos, los demas detalles
deben registrarse en el libro de actas

Investidura de
especialidades

Informar cuantas especialidades distintas se entregan, el nUmero de parches que se
repartieron y la cantidad de nifios que las recibieron, los demas detalles deben
registrarse en el libro de actas.

Investidura de
Lider
Aventureros

Debe informarse tanto fecha como cantidad de lideres investidos, los demas
detalles deben registrarse en el libro de actas

2.- EVANGELISMO

Voz del menor

Realizar la voz del menor 8 noches de sabado a sdbado, se puede realizar en
conjunto con otros departamentos, adjunte informe con fotos y firmas de los
respectivos departamentos de iglesia involucrados

Bautismo del
club

Realizar un bautismo de club dentro del afio, debe ser una actividad especial donde
los nifios puedan apreciar a cabalidad la importancia de entregarse a Jesus, adjunte
informe con fotos

Bautismo en el
Aventuree

Llevar a lo menos 1 candidato al bautismo, debe ser aprobado por la junta de Iglesia
y se debe adjuntar el formulario de bautismo al momento de inscribir el Club.
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Grupo Pequefio

Participacion de los nifios del Club en un grupo pequefio, junto a sus Padres o
solos. Debe adjuntar informe con fotos y firmas respectivas

Semana Santa

Participacion de los nifios ayudando en la campafia de Semana Santa. ( Partes
especiales, repartir volantes, ujieres,etc.) indicar tipo de participacion

Cultos Participacion del Club en algun culto especial de la Iglesia (dia accion de gracias,
Especiales camparia, bautismo, etc.) indicar tipo participacion y fecha.

Prevencion de Organizar una charla para los padres y lideres de los aventureros relacionada a la
Abuso y violencia y abuso de los nifios. Se debe indicar fecha y orador.

Violencia

Curso de lectura
del afio

Anotar cuantos nifios a la fecha estan inscritos en el libro del afio y cuantos lo
terminaron (deberia ser todo el club)

Curso de lectura
del afio Lideres

Anotar cuantos lideres la fecha estan inscritos en el libro del afio y cuantos lo
terminaron (deberia ser todos los lideres)

Programa dia del
Nifio Adventista y

Una hermosa oportunidad para demostrar que somos parte de la iglesia se
considerara la actividad de todo el dia, adjunte informe

Aventureros
Investidura de Debe informarse tanto fecha como participantes, los demas detalles deben
pafiolin registrarse en el libro de actas

3.- PROYECTOS

Visita a
Autoridades

Esta es la oportunidad de demostrar nuestra mision, puede realizar una visita a las
autoridades de la comuna o ha alguna entidad como Carabineros o Bomberos.

Afo biblico

Anotar cuantos nifios a la fecha estan inscritos en el afio biblico hasta el mes de
Octubre

Ao biblico de
Lideres

Anotar cuantos Lideres a la fecha estan inscritos en el afio biblico hasta el mes de
Octubre

4.- ACTIVIDADES DEL AVENTUREE

Campamento Cada al momento del comienzo del Aventuree debe tener armadas sus carpas, los

listo para la sub-campos delimitados y la cocina instalada y funcionando.

Apertura

Ceremonia de Cada Club sera evaluado al momento de la ceremonia de apertura en los

apertura siguientes aspectos: Formacion dentro del horario de inicio, Club uniformado,
Estandartes y la presencia del club completo.

Programas Cada Club sera evaluado en su participacion de todos los programas y en su

generales puntualidad de presentacion.

Reunion de Informaciones a los Directores: puntualidad en la reunion de coordinacién de

lideres Directores Cada noche.

Presencia del
Pastor

Presencia del Pastor: Se le dara puntos por la participacién del pastor (50). La
presencia de un Anciano, en lugar del pastor, valdra 75% de los puntos.

Carpeta del Club

Se valorara la existencia de una carpeta donde se encuentren todos los documentos
solicitados en la evaluacion junto con el archivador de datos de los Aventureros, el
libro de finanzas, de actas y otros

Profesional de
Salud

Enfermero: Se evaluara la presencia del profesional y el puesto médico del Club.
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Equipo de
primeros auxilios

El Club debe tener una caja con los equipos y medicamentos necesarios para
primeros auxilios se entregara un listado base para la evaluacion

En este item se evaluaran las carpas, la cocina y la higiene. Cada club debe velar

Area de por tener este equipo lo mas completo posible y cumpliendo con las normas de

Campamento calidad gque se requieren, debe considerarse que cubra la demanda de todo el grupo
Las banderas no deben faltar en un Club de Aventureros. Las banderas exigidas

Banderas son la de Aventureros que debe llevar el nombre del club como establece el

reglamento, del Pais, del Club y los banderines de las unidades.

Uniforme de gala

Uniforme de Gala - Evaluaremos el pafiolin, turco, banda de especialidades,
botones y medidas ciertas al poner cada un de los emblemas (globo, mundo,
triangulo, nombre club, etc.) Si todos los inscriptos (Aventureros y directiva) tienen
su uniforme de gala completo, ganaran 100% de los puntos.

Uniforme de
actividades

Evaluaremos polera y gorro de actividades. Consideraremos el blue jeans y zapatilla
que incluya este uniforme. Si todos los inscriptos, aventureros y directiva, tienen su
uniforme de actividades completo, ganaran 100% de los puntos.

Formacion diaria

Los conceptos que serdn evaluados en este punto son la puntualidad y la presencia
del club completo, por lo tanto si el club llega a la formacién dentro del horario
normal recibird el 100% del puntaje, pero si llega puntual y primero o segundo o
tercero recibira un puntaje adicional al 100%

Eventos de Se realizaran eventos de destreza, recreativos y espirituales.

Aventuree

5.- OTROS

Proyecto Cada club debe ser capaz de comprometerse con su comunidad realice una
comunitario actividad que permita ver a sus vecinos los beneficios que presenta tener al club

cerca de ellos, realice el proyecto y adjlntelo a su carpeta.
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PUNTAJES PARA OBTENER LAS CATEGORIAS

1. ADMINISTRACION

ID Descripcion Puntos
A Inscripcion completa dentro de la fecha limite 90
B Informes mensuales 60
C Curso de liderazgo ( Escuela de Lideres) 70
D Campamento 50
E Visita del Zonal / Lider de Aventureros a su Club 40
F Directiva 50
G Planificacion hasta el 4 de Julio 100
H Libro de Actas 7 Tesoreria 50
I Reuniones con los padres 50
J Visita del Pastor Distrital 50
K Informe de Investiduras 40
L Especialidades (planillas) 40
M Participacion en el RFA 100
N Participacion Encuentro de Talentos - AMCH 100
@) Participacion Convencion 100
P Reuniones Mensuales AMCH 100
Q Investidura Lider de Aventureros 70

PUNTAJE TOTAL 1160

2. EVANGELISMO

ID Descripcion Puntos
A Evangelismo AiLa Voz del Meno 50
B Bautismos Exclusivos (fotos) 70
C Bautismo en el AVENTUREE 100
D Evangelismo Semana Santa ( Ayudaron) 40
E Cultos especiales 70
F Lectura Libro del Afio Aventureros 70
G Lectura Libro del Afio Lideres Aventureros 70
H Programa DIA del Aventurero 100
I Investidura 70

PUNTAJE TOTAL 640

3. PROYECTOS

ID Descripcién Puntos
A Visita a autoridades 30
B Lectura de la Biblia i Afio Biblico del Aventurero 50
C Lectura de la Biblia i Afio Biblico del Lider 50

PUNTAJE TOTAL 130
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4. ACTIVIDADES DEL AVENTUREE

ID Descripcién Puntos
A Campamento listo para la Apertura 60
B Ceremonia de Apertura 80
C Programas generales 60
D Reunion de directores 40
E Presencia del Pastor 50
F Carpeta del Club a tiempo 100
G Profesional de Salud (con identificacion para el 40
AVENTUREE)
H Botiquin de Primeros Auxilios para el Club 40
I Area del campamento 90
J Banderas y estandartes 40
K Uniforme oficial 60
L Uniforme de actividades de Campo 50
M Formacion diaria 70
N Eventos del AVENTUREE 300
PUNTAJE TOTAL 1080
5. OTROS
ID Descripcion Puntos
A Actividades Extras i Proyecto Comunitario Social 100
PUNTAJE TOTAL 100
PUNTAJES TOTALES POR AREA DE TRABAJO
ID Descripcién Puntos
1 Administracién 1160
2 Evangelismo 640
3 Proyectos 130
4 Actividades del AVENTUREE 1080
5 Otros 100
PUNTAJE TOTAL 3110
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ID |DETALLE PUNTAJES ACTIVIDADES DEL AVENTUREE
A |Campamento listo para la apertura 60 |Puntos
a. Carpas armadas 20
b. Sub-campo delimitado 20
c. Cocina instalada 20
B |Ceremonia de Apertura 80 |Puntos
a. Formacion dentro del horario 20
b. Club uniformado 20
c. Estandartes ( Bandera o estandarte Club ) 20
d. Formacion completa del Club 20
C |Programas Generales 60 |Puntos
a. Presentacién puntual a los programas 30
b. Participacion de todos los programas 30
Informaciones a los Directores: puntualidad en la reunion
D |de coordinacion de Directores Cada noche. 40 |Puntos
Presencia del Pastor: Se le dara puntos por la participacién
del pastor (50). La presencia de un Anciano, en lugar del
E | Pastor, valdra 75% de los puntos. 50 |Puntos
Carpeta Administrativa del Club, se debe tener disponible
F |al momento de lainspeccion del Club 100 |Puntos
Enfermero: Presenciay atencion en el puesto médico del
G |Club. 40 |Puntos
a. Puesto medico 20
b. Enfermero 20
Botiquin de primeros auxilios del Club: Por lo menos, que
H |contenga los elementos basicos. 40 |Puntos
a. Suero Fisiologico 4
b. Curitas 4
c. Clorhexidina o alcohol 4
d. Povidona Yodada 4
e. Analgésicos Antipirético 4
f. Venda 4
g. Anti espasmaodico 4
h. Termdmetro 4
i. Colirio Oftalmoldgico 4
J. Carbdn Activado 4
| |Area de Campamento 90 |Puntos
a. Carpas agrupadas por tamafio 5
b. Carpas limpias y armadas correctamente 5
c. Orden dentro de la Carpa. 10
d. Una Biblia en cada carpa 10
Cocinas
a. Toldo o Carpa mosquetero para la sombra del equipo de
cocina. 5
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b. Quemadores. 5
c. Mesa 0 meson para cocinar 5
d. Despensa 5
e. Bandejas-loza 5
f. Menu escrito en una carpeta. 5
Evaluacion de las condiciones de higiene
a. Un basurero exclusivo para la cocina 5
b. Agua disponible para beber 5
c. Cocineras debidamente vestidas (recuerde la proteccion para
los cabellos) 10
d. Un delantal para cada cocinera 5
e. Gorros puestos en la cabeza. 5
Banderas 40 |Puntos
a. Del pais 10
b. De los Aventureros 10
c. Del Club 10
d. Banderin de las unidades 10
Uniforme oficial conforme al Reglamento 60 |Puntos
a. Aventureros: camisa/blusa blanca, pantalon/falda Azul 10
b. Lideres: camisa/blusa blanca; pantalén /falda Azul 10
c. Pafiolon y turco 15
d. Zapatos y calcetines 10
e. Insignias y distintivos correctamente colocados. 15
Uniforme de actividades de Campo 50 |Puntos
a. Polera 10
b. jeans 10
c. Gorra 10
d. Pafiolon y turco 20
Formaciones diarias ( por puntualidad ) 70 |Puntos
Por la hora citada por el oficial del dia a formacion se tendra
Puntaje considerando lo siguiente: Una formacion compuesta
en 100% del Club y formados correctamente.
a. Puntualidad al primero 100
b. Puntualidad al segundo 90
c. Puntualidad al tercero 80
d. Dentro del tiempo y después del tercero 70
Eventos del Aventuree 300 |Puntos
Recreativos 70
Espirituales 70
De destreza 60
TOTAL 980
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PLANILLA DE EVALUACION DE CLUBES DE AVENTUREROS AMCH

INFORMACION GENERAL

Nombre del club

Asociacion
Direccion
Ciudad
Comuna
Iglesia
Director
Teléfono
Email
Pastor
Numero total de miembros* Alafecha de N de miembros
04 05 06 07 08 09
o .
N° de Aventureros y Castorcitos 04 05 06 07 08 09
Director Asociados Capellan Secretario
Tesorero Consejeros Instructor Otros
Director Asociados Capellan Secretario
[0} H 1 *
N° de personas directiva Tesorero Consejeros Instructor Otros
16-20 20-30 30-40 40-50 50 o mas
16-20 20-30 30-40 40-50 50 o mas
Damas Varones Lideres
[0} 1 *
N° de unidades Damas Varones Lideres
1.- ADMINISTRACION DEL CLUB
Inscripcion completa del Club dentro de Fechaiinseripcion: N"de Recibo
la fecha limite ( asistencia Aventuree)
May | Jun Jul Ago | Sep | Oct | Nov Dic
Informe mensuales
5T S : : :
Lideres curso Lider Aventureros N° lideres en curso N° de lideres investidos
Campamento del Club Fecha N° Asistentes
Visita Regional y/o Zonal Fecha: Nombre Reg. o Zonal
Capacitacion personal Sin curso Con curso Curso Lider Avent.
Director
Asociados
Consejeros
Secretario
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Tesorero

Instructor

Capellan

Planificacion Anual

Fecha:

Entregado

Libro Actas - Tesoreria

Libro de actas (si/no)

Libro Tesoreria (si/no)

. Fecha. Fecha. Fecha.
Reuniones Padres y apoderados
Libro Histérico del Club Reehich ISl
Visita pastor de iglesia eehia edlizadd
Clase: NC nifios N° nifios investidos

N° Clases desarrolladas en el afio*

Clase de Castorcito

Abejitas Laboriosas

Rayito de Sol

Constructores

Manos Ayudadoras

N° Especialidades desarrolladas en el
ano*

N° de especialidades

N° finalizadas

Programa semanal detallado*

Programa realizado

Programa entregado

Py
Encuentro de Talentos SeliE e cEEE e
., . Fecha N° asistentes
Convencioén de Invierno Aventureros
. _ _ Mar | Abr | May | Jun | Jul | Ago | Sep Oct
Asistencia Reunién mensual AMCH
. Fecha Cantidad nifios investidos
Investidura de Clases
N° de N° de insignias

Investidura de Especialidades

especialidades

entregadas

N° de nifios

Fecha Cantidad Lideres investidos
Investidura de Lider de Aventurero
2.- EVANGELISMO
Fecha N° asistentes
Voz del menor
5 7
Bautismo del club Fecha N° catecumenos
. Fecha N° catecimenos
Bautismo en el Aventuree
Ry
Grupo Pequefio Fecha N° nifios
Ry
Semana Santa Fecha N° nifios
Cultos Especiales Reeha e
Prevencion de abuso y violencia Fecha Nombre Orador
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N° Niflos N° Lideres

Curso de Lectura del afio
Fecha Realizado
Programa dia del Aventurero
. - Fecha N° asistentes
Investidura de pafiolin
3.- PROYECTOS
Visita a autoridades Eeehd Institucion
=
Afio Biblico Nifios (hasta octubre) eehis Allile3
T

Afio Biblico Lideres (hasta octubre) eehis MBICles

4.- ACTIVIDADES DEL AVENTUREE

Campamento listo para la apertura

Carpas armadas

Sub-campo listo

Cocina instalada

Ceremonia de apertura

Actividad

Si Cumplié No Cumplié

Formacion dentro del horario

Club uniformado

Estandartes

Formacion completa del club

Programas generales

Actividad

Si Cumplié No Cumplié

Presentacion puntual a evento

Participacion de programas

Reunioén de Lideres

Asistencia

Puntualidad

Presencia del Pastor

Asistencia de Pastor

Asistencia de Anciano

Carpeta del Club

Existe carpeta

No existe carpeta

Profesional de Salud

Puesto medico

Enfermero

Equipo de primeros auxilios

Existe botiquin

Tiene todos los medicamentos

Area de campamento

Actividad

Si Cumplio No Cumplié

Carpas agrupadas x tamafio

Carpas limpias y bien armada

Orden dentro de carpas

Biblia en cada carpa

Toldo para cocina

Quemadores

Mesa 0 mesOn cocina

Despensa

Bandejas y loza

MenU escrito en cocina

Basurero en cocina

Agua disponible para beber

Cocineras con ropa adecuada

Delantal para cada cocinera

Gorros en la cabeza
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Banderas Si Cumplio No Cumplioé
De Chile

Banderas De Aventureros/Castorcitos
Estandarte del Club
Banderines unidades
Uniformes Si Cumplié No Cumplié
Uniforme completo nifios

Uniforme de gala Ung‘or.me completo lideres
Pafiolin y turco
Zapatos y calcetines
Insignias bien puestas
Uniformes Si Cumplié No Cumplié
Polera

Uniforme de actividades Jeans
Gorra
Pafiolin y turco

Formacion diaria Puntualmente siempre Cumple

Recreativos Espirituales Destreza
Eventos del Aventuree
5.- OTROS
- Fecha Informe:

Proyecto comunitario

Observaciones Club*

Observaciones comision

Director del Club Evaluador
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